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A teljesitmény és az élmény hajtja a keresletet az érett
gaming hardver piacon

Budapest, 2019. augusztus 27. - A gaming hardver piac 2019.
januar-juniusi idészakban 15 szazalékos boéviilést mutatott az el6z6
év azonos idészakahoz képest, és 6,1 milliard dollaros forgalmat ért
el globalisan (Eszak-Amerikat figyelmen kiviil hagyva). A piac
érésével az asztali gamer PC-k és notebook-ok novekedési liteme
lassulasnak indult, bar a kereslet szintje régionként eltér6 - allapitja
meg a GfK a globalis gaming hardver piacrol - a Kélnben 2019-ben
megrendezésre keriil6 Gamescom-on kiadasra keriil6 anyagaban.

Az idei év elsé hat hdonapjaban az eredeti készilékgyartok altal
készitett gamer laptopok a dollarban szamitott teljes forgalom 18
szazalékat adtak, mig a gamer PC-k forgalmi részesedése meghaladta
a 11 szazalékot. A gamer PC-k atlagosan 2,4-szer annyiba kerilnek,
mint a normal asztali gépek, a gamer notebook-ok 1,8-szer, a gamer
monitorok pedig 1,6-szor kerilnek tobbe, mint a nem gamer
késziilékek. A gamer egér ara a normal egér aranak 2,4-szerese, mig
a gamer billentylzet 48 dollaros atlagara 1,8-szor annyi, mint a
teljesen hagyomanyos billentylizeté. Noha a gamer eszk6z6k
lényegesen koltségesebbek, fokozott teljesitményre képesek, és
jelentésen novelik a jatékélményt - e tényezok pedig kiemelked6
fontossaggal birnak a jatékosok, azaz gamerek szamara. Ebbdl latszik
hogy a szamitdgépes ,gamer” szegmens ez egyik f6 profit termeld
mint a gyartok, mind a kereskedék szamara.



A kétszamjegyli azsiai novekedésnek kdszonhetéen a gamer
notebook-ok piaca tovabb béviilt

Tobb negyedévnyi kétszamjegyl ndvekedést kovetben az eredeti
készlilékgyartok (OEM) Altal piacra dobott gamer PC-k irdnti kereslet
2019 els6 hat hénapjaban 4 szazalékkal csokkent - féleg a kinai
visszaesés és az EMEA régidban (Eurdpa, Kozel-Kelet és Afrika)
tapasztalt lassulas miatt.

Az eredeti gamer notebook-ok sikersztorija ugyanakkor folytatédott,
a kereslet 12 szazalékkal béviilt, ezzel 3,5 milliard dollaros forgalmat
generalva. Az azsiai és csendes-dcedni térség, valamint Kina erételjes
kétszamjegyl ndvekedést mutatott, mig a Thaiféldon, Japanban és
Mal3jzidban latott ndvekedés iteme a 25 szazalékot is meghaladta.
Osszehasonlitasképpen, az EMEA-ban mért (1 szazalék) névekedés
mérséklédott és a két legjelentésebb gamer PC piacon is csokkent a
kereslet. Németorszagban a forgalom 9 szazalékkal (forgalom: 112
millié dollar), Franciaorszagban pedig 4 szazalékkal (forgalom:144
millié dollar) esett vissza.

Amit a gamerek akarnak: teljesitmény és méret - j6 aron

A fokozott jatékélmény szempontjabdl kritikus fontossaggal bir a
teljesitmény, ezért a gamerek kiemelt figyelmet forditanak gaming
eszkozeik részeire. A 2019 elsé hat hdnapjaban legkeresettebb
gamer notebook konfiguraciéban 1TB+128GB hibrid merevlemez
(HHD), 8GM RAM, 15,6 full HD kijelz6 és mid-range CPU és GPU
szerepelt, amelynek nemzetkozi atlagara 870 dollar volt. Egy hasonld
konfiguracio kicsit jobb GPU-val ugyanebben az idészakban
atlagosan 900 dollarba kertdilt.

A 2019 elsé hat hénapjaban eladott gamer notebook-ok kézel 70
szazaléka (a 2017 januar-juniusi 57 szazalékkal szemben) 800 és
1.300 dollar kozotti aron talalt Uj gazdara. A 800 dollarnal olcsébb
gamer PC-k mintegy 30 szazalékos mennyiségi részesedést értek el
az eredeti gyarto altal eléallitott asztali gaming gépek kategoriajaban,
mig az 1.800 dollarnal dragabb készilékek 12 szazalékos
részesedéssel birtak.

A gamer PC-k jellemzéen hybrid merevlemezzel (HHD) és
merevlemezzel (HDD) vannak felszerelve. Ugyanakkor, a gamerek
egyre inkdbb Solid State Drives (SSD), meghajtdkat keresik gamer
laptopjaik szamara. E meghajtétipus 2019. elsé féléves részesedése
értékben 15 szazalékra n6tt az egy évvel ezelbtt mért 4 szazalékrol.
Az SSD és Hybrid HD egy tovabbi elénnyel is rendelkeznek - ezek
hasznalata esetén vékonyabb gamer laptop is elegendé.
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Kbévetkezésképpen az év elsé hat hdnapjaban harombodl egy gamer
notebook a 25 mm-nél vékonyabb készlilékek kdzé tartozott.

Novekszik az ivelt kijelzok iranti kereslet

Az elsé félév leggyorsabban ndvekvd szegmensét a gaming kijelzék
adtak, amelyek forgalma 42 szazalékkal boviilt és elérte az 1,2
millidrd dollart. A gamerek imadnak a jaték élményében elmeriilni,
ami komoly hajtéerével rendelkezik az ivelt kijelzék szamara. Erték
alapon a kereslet 61 szazalékkal nétt - ezzel meghaladva a tébbi
szegmensben tapasztalt béviilést (31 szazalék).

A masik kulcsfontossagu tényez6 a gaming kijelz6k esetében a
teljesitmény. A legalabb 100 Hz-es frissitési frekvenciaju gaming
monitorok irant tovabbra is nagyon erételjes a kereslet és esetiikben
az értékforgalom 2019 januar-juniusban dinamikusan - 70
szazalékkal - n6tt. A 100 Hz-nél alacsonyabb frissitési frekvenciaju
kijelz6k iranti kereslet 24 szazalékkal boviilt.

A gaming Netflix-e?

A gamerek gyorsan atveszik az Uj technolégiat, ami aldl a streaming
media sem jelent kivételt. Manapsag a felhéalapu gaming
szolgéltatasok igérete az, ami a gaming piacot lazban tartja. A
,gaming Netflix-e” a fogyasztok figyelméért és a fogyasztoi
koltésekért folytatott versenyt még intenzivebbé teheti és
megvaltoztathatja a piaci dinamikat, feltéve, hogy a fogyasztok
elégedettek az altala nyujtott értékkel és jatékélménnyel.

Pavlin Lazarov, a GfK IT iparagi szakértdje szerint: “A linearis
jatékbaol immar PC-n, konzolon és okostelefonon folytatott
multiplatform gaming, és video platformokon vald streamelés lett,
amelyek mindegyike a gamerek elkételezédésérdl tesz
tanubizonysagot.. A jatékélmény a felh6informatika és az 5G
technoldgia altal igért lehetdségekkel altal tovabb fokozhato. A
gamer kiegésziték és hardver kulcsszerepet jatszanak a jaték
élménydussa tételében, és még, ha valtozhat is a kép, a jatékba vald
teljes belefeledkezés iranti igény megmarad. Az évek soran, a gaming
massziv 6koszisztémava és egyfajta életmddda nétte ki magat,
amelynek messzemend tarsadalmi és Gzleti vonatkozasai vannak - e
fejlédési ut vége pedig még nem latszik.”

A magyarorszagi gaming piac

A nemzetko6zi trendekkel megegyez6en hazankban is jelentésen -
harminc szazalékkal - n6tt értékben a gaming hardver piac az els6
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félévben a tavalyi év azonos id6szakahoz képest. A generalt 6t
milliard forintos forgalombdl 55 szazalékban részesedtek a laptopok.
A teljes hazai laptop forgalomnak viszont ez csak 15,5 szazalékat
adjak. Asztali gépek esetében a gamer PCk aranya hasonld. Nalunk is
jelentdsen dragabbak a gamer hardverek. Az asztali gépek kozel
haromszor annyiba, a laptopok kdzel kétszer annyiba keriilnek, mint
a hagyomanyos késziilékek. A legkisebb arkiilonbséget a monitorok
esetében latjuk, ahol egy gamer monitor atlagosan 23 szazalékkal
dragabb, mint egy hagyomanyos modell.

Megjegyzés a szerkesztéknek

A GfK rendszeresen gy(jt eladashelyi adatokat az IT hardverek és
szoftverek, valamint kiegésziték piacardl a vilagszerte 50 orszagban
mUkoddo kiskereskedelmi paneljén keresztil. 2014 6ta a
forgalmazoéktol, kiskeresked6ktél és IT-megoldasokat kinalod
szolgéltatoktol gyjtott adatokat a vallalat egyetlen adatbazisban
integralja. A kévetkezetesen 6sszevont adatok segitségével egyrészt
feltarhatok az ellatasi lancban azok a pontok, amelyeken lehetéség
van a javulasra és nagyobb hatékonysagra, masrészt kialakithaték
versenyképes és jovedelmezé disztribucids stratégiak.

Ellenkezé kijelentés hidanyaban a jelen kdzleményben szerepld
valamennyi szamadat 2019. januar-junius kdzott eltelt hat honapra
vonatkozik.

Sajtékapcsolat: Julia Richter, Tel. +49 911 395 4440,
public.relations@gfk.com

Forrds: a GfK Niirnberg 2019. augusztus 21-én kiadott sajtok6zleménye

A GfK-rél

A GfK-nal az adatok tudomanyos maddszerekkel kerlilnek
feldolgozasra. Innovativ kutatasi megoldasaink a fogyasztok, a
kilénboz6 piacok, a markak és a média jelenét és jovojét firtato f6
Uzleti kérdésekre adnak valaszt. Mit kinalunk kutatéként és
elemzéként partnereinknek vilagszerte? “Growth from Knowledge”.

Tovabbi informaciéért, kérjuk, latogasson el a www.gfk.com oldalra,
illetve kovesse a GfK-t a Twitteren: https://twitter.com/GfK
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